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Primer korak po korak

Zadati crtež



Na početku otvoriti: file →new→ acadiso



Zaglavlje

• Postoje dva načina ubacivanja zaglavlja.

• Prvi način je da se otvori zaglavlje i komandom 
COPY, PASTE, postavi na crtže.

• Zaglavlje ćemo ubaciti u koordinatni početak 
0,0.

• Komandom MTEXT možemo dodati željeni 
tekst.





Drugi način je pomoću komande insert.
Zaglavlje za crtež dodaćemo na lejer zaglavlje, koji ćemo prethodno 
aktivirati.
Za ubacivanje prethodno generisanog crteža (u vom slučaju crtež 
zaglavlja) iskoristićemo komandu Insert Block iz Draw palete sa 
alatima. 
Ovu komandu možete pozvati i preko padajućeg menija Insert->Block.
Nakon poziva komande aktiviraće se dijalog prikazan na slici. 



Referentna tačka predstavlja donji levi ugao crteža koji se ubacuje.
Postavićemo zaglavlje tako da se ta tačka smesti u koordinatni početak 
(0,0,0).
Zaglavlje je nacrtano u razmeri 1:1, i orjentisano je kako treba da stoji 
na crtežu,
tako da parametar za rotaciju zaglavlja ostavite da bude 0. Da vas 
program ne
pita za parametre prilikom ubacivanja zaglavlja ostavite opciju Specify 
Onscreen
Praznu kao na prethodnoj slici.

Nakon, ubacivanja zaglavlja, podesićemo LAYERE, 
odnosno slojeve.



Kliknuti na ikonicu koju pokazuje strelica, da bi smo 
otvorili dijalog za podešavanje layera.

Da bi smo napravili novi layer kliknuti na ikonicu koju 
pokazuje strelica.
Treba da napravimo 5 novih slojeva.



• Na slici su prikazani dodati slojevi, kao i boje i debljine 
linija. 

• Sve linije su kontinualne, osim osne, što smo već rekli. 

• Da bi promenili tip linije, kliknuti na Line type u sloju 
osne linije, na mesto koje pokazuje strelica.



Otvara se novi dijalnog. Zatim preko Load tastera (slika levo), dolazi se 
do menija gde se bira tip linije, slika desno (odaberite Acsd_iso10w100). 
Zatim je potrebno postaviti tip linije iz padajuće liste sa tipovima linija. 

Obavezno označiti učitani 
tip linije.



Command: XLINE

Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: h [Enter]

Through point: Selektujte levim tasterom miša tačku negde 
na sredini ekrana

Poziv komande za pomoćnu liniju

Prvo se crta horizontalna pomoćna linija, a 
zatim sledi još jedan poziv za pomoćnu liniju da 
bi nacrtali vertikalnu:

Command: XLINE
Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: v 
[Enter]
Through point: Selektujte levim tasterom miša 
tačku  na ekranu da bi dobili prikaz kao na slici

Da bi izašli iz komande za crtanje pomoćnih 
linija pritisnite <Esc>.



• Pomoćne linije na rastojanju 
31.5 i 63 od početne vertikalne 
pomoćne linije.

• Na ovaj način dobili smo još 
dve pomoćne vertikalne linije 
na međusobnom rastojanju od 
31,5 mm. Dobijeni prikaz dat je 
na slici.

Pomoćne linije sa ofset 
parametrom



Podešavanje OSNAP-a

• Kliknite desni taster miša i shift 
dugme na tastaturi. Na dnu 
pronađite osnap settings.

• Potom markirajte opcije: 
Endpoint, Intersection i Center, 
što je prikazano na slici.

• Ovo je neophodno pošto ćemo u 
sledećem koraku koristiti 
presečne tačke pomoćnih linija 
da bi odredili centre kružnica.

Podešavanje OSNAP tačaka



Crtanje kružnica

Command:Circle
3P/2P/TTR/<Center point>: Dovedite pokazivač u
blizinu preseka horizontalne i krajnje leve
vertikalne pomoćne linije i sačekajte da se pojavi
marker X(intersection) i selektujte presečnu tačku
levim tasterom, na ovaj način ste odabrali
precizno da centar vaše kružnice bude presečna
tačka pomoćnih linija
Diameter/<Radius>: 5.5

Pošto počinjete da crtate konturu 

promenite boju crtanja na belu.

Na ovaj način ste odabrali da poluprečnik 
kružnice bude 5,5 mm.

Na isti način nacrtajte još dve kružnice sa istim 
centrom i poluprečnicima 10,5 mm i 15 mm. 
Dobijeni crtež trebao bi da izgleda kao na slici.

Crtanje kružnica





Crtanje kružnica poluprečnika 8 mm i 22 mm 























Pošto ćemo osne linije crtati preko pomoćnih linija potrebno je 
odabrati opciju u Osnap dijalogu za selekciju tačaka na nekom 
objektu (opcija nearest). Dovedite kursor u prostor za crtanje i 
pritisnite srednji taster na mišu (ili levi SHIFT i desni taster miša), 
selektujte Osnap Settings i markirajte opciju nearest, što je 
prikazano na slici.

Crtanje osnih linija





Izabrati layer: kotne linije



Kotiranje crteža

Kote ćemo da postavimo na lejer Kote koji smo definisali za njih na 
početku izrade crteža.
Pre početka kotiranja potrebno je postaviti parametre kotnog stila kao 
što su: veličina kotnog broja, tip i veličina kotne strelice, položaj kotnog 

broja na kotnoj liniji, itd. Šablon koji smo otvorili prilikom započinjanja 

izrade novog crteža u sebi sadrži definisan kotni stil u ISO sistemu ISO-

25.

Geometrija kota u ovom stilu prilagođena je crtežu formata A4.







Položaj linearnih kota u odnosu na zadati crtež.



Kod kote
21 dvoklik
I uneti
prefiks
%%c, to je 
oznaka za
fi.



Kotiranje radiusa
Pozvati komandu za kotiranje radiusa i
selektovati tačku 1 i postaviti kotu na mesto levim klikom miša.
Ponoviti istu komandu za tačku 2.



Aktivirajte komandu dimension style... sa alata za kotiranje i u dijalogu za podešavanje 
kotnog stila (slika) odaberite taster New. Podesite naziv kotnog stila na Precnik. U
kartici Fit->Fit Options, selektujte opciju Both Text and Arrows. Ovo će vam
omogućiti da pri kotiranju prečnika budu prikazane i kotne strelice i kotni broj. 
Aktivirajte novi kotni stil i pozovite komandu za kotiranje prečnika

Kotiranje prečnika



Odabrati kotni
stil,prečnik.





Primetićete da su radijusi korektno iskotirani, ali prečnici nisu 
dobro iskotirani, što znači da ćemo morati korigovati stil 
kotiranja za dve kote prečnika. 

To ćemo uraditi na sledeći način. Primetićete da pri kotiranju 
prečnika program automatski dodaje simbol φ ispred 
dimenzije (koji nije potreban tu da stoji jer se sa crteža vidi da 
je kotirana kružnica). 







Hvala na pažnji.


