2D crtanje
crtanje gornje projekcije
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Korak 1: Crtanje pomocnih linija

Izgled crteza od proslog casa.

1 Voo

Sada treba da povezemo gornju i donju projekciju, za to ce
nam trebati pomocéne linije, pa ¢emo se prebaciti na sloj
pomocne linije i ukljuciti sijalicu.

Nakon toga pozvacemo komandu xline, tip linije koji nam
treba je offset linija, koja se nalazi na 12.5 mm od linije koja
je oznacena strelicom iznad.



Treba nam joS jedna pomo¢éna horizontalna linija, koju ¢emo
postaviti proizvoljno ispod crteza, vodedi racuna da moze stati i
donja projekcija.

Xline

hor

Izgled nakon postavljanja ove dve linije prikazan je na slici ispod.
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Korak 2: Crtanje kruznica

Prebaci¢cemo se na sloj 0, i pozvacemo komandu

Circle.

Centar kruznice je u preseku pomocnih linija koje smo
malopre nacrtali, prvi radijus je 12.5, a za drugu kruznicu

20.

N

Ponovo ¢emo pozvati
komandu circle, centar
pokazuje strelica, a
radijusi

sul2.5i30 mm.



Korak 3: Crtanje osne kruznice

Izgled crteza nakon crtanja kruznica. Ako pogledamo pocetni crtez, iz
drugog centra se crtaju jos dve kruznice.

% ) Plava strelica pokazuje osni krug,

N

A koji je kotiran precnikom 40.
Prebaci¢emo se na sloj osne linije
i pozvati komandu Circle, centar
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radijus je 20.

/\\ kruznice kao sto smo vec rekli je
1\ isti kao i za prethodne dve, a
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Korak 4: Crtanje pomocne linije

Izgled crteza nakon crtanja osnog kruga.

Da bismo nacrtali krug koji
pokazuje crvena strelica,
prvo, moramo da
avimo joS jednu

h vertikalnu pomoc¢nu liniju
koja prolazi kroz
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Prebaci¢cemo se na sloj za
pomocne linije i pozvati
XLINE

Ver

i postaviti liniju kroz
zaokruzenu tacku.




Korak 5: Dodavanje novog layer-a
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Izgled crteza nakon
postavljanja nove
pomocne linije.
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Ako bolje pogledamo
pocetni crtez, vidimo da
je kruznica nacrtana
tipom linije kojaj je
isprekidana. Zato ¢emo
otvoriti lejere i dodati
novi sloj, koji mozemo
nazvati isprekidane
linije, debljine 0.2, boja
ljubicasta, a tip inije
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Korak 6: Crtanje isprekidane kruznice

Prebaciéemo se sada na novi sloj, isprekidane
linije.

Potom pozvati komandu circle, centar smo
vec rekli da je isti kao i prethodni, a radijus je
do pomoce vertikalne linije koju smo malopre
nacrtali.




Korak 7: Crtanje male kruznice

Ostale su jos tri male kruznice. Prvo ¢emo
nacrtati desnu kruznicu ciji se centar
nalazi na preseku horizontalne pomocne
linije i vertikalne linije. Centar je prikazan
strelicom na slici.

Da bismo nacrtali ovu kruznicu vraticemo
se na sloj 0.

Sada pozvati komanud Circle, oznaditi
centar i uneti vrednost radijusa 5.

Napomena: Kruznica je kotirana u gornjoj
projekciji sa 10, ¢ je oznaka za precnik,
zato je poluprecnik (radius) 5.

Izgled nakon crtanja
kruznice.




Korak 8: Komanda ARRAY

Preostale dve kruznice nacrtacemo
komandom ARRAY.

Pozvati komandu Array,

selektujemo malu kruznicu, zatim enter,
biramo tip niza polarni,

centar niza je u centru prethodne 4 kruznice
sa istim centrom,

potom biramo ITEMS (da odredimo broj
objekata u nizu),

broj objekata je 3, zatim dva entera.

Izgled crteza nakon komanede ARRAY.



Korak 8: Komanda line

Preostalo je sada da povezemo spoljasnje
kruZznice komandom Line. Sa leve strane linija
krece od presecCne tacke kruznice i pomocne
vertikalne linije. Sa desne strane linija tangira
spoljasnju kruznicu i za to ¢emo koristiti
vezivnu tacku tangent. Pozivanje osnapa je
prikazano na nekom prethodnom casu.



Na isti nacin, nacrtati i donju liniju.



Korak 9: Komanda offset

Sada komandom offset, treba da nacrtamo dve paralelne linije
sa prethodno nacrtane dve, koje se nalaze na rastojanju od 8
mm.



Pozvati komandu offset, uneti rastojanje
8 i oznaditi gornju liniju, zatim kliknuti
ispod nje. Potom oznaciti donju liniju i
kliknuti iznad nje.

Izgled crteza nakon komande offset.



Korak 9: Komanda fillet

Preostalo nam je sada da zaoblimo ivice radijusom R5.
Treba da zaoblimo 4 ivice. Komanda za zaobljavanje je
Fillet.

Pozvati komandu za zaobljavanje,

Fillet

R

5

Oznaditi dve linije (odnosno kruznicu pa liniju) izmedu
kojih se nalazi zadati radijus (na slici prikazuju strelice).
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Komand ponovo pozvati na enter, posto je ista vrednost radijusa, samo oznac¢imo
izmedu koja dva entiteta se nalazi. Ponoviti ovo i za preostala dva radijusa.

Izgled crteza nakon komande fillet.



Korak 10: Komanda trim

Preostalo je joS samo da komandom trim obriSemo visak linija koje pokazuje
strlica na crtezu na prethodnom slajdu.

Trim
Desni taster bilo gde
Selektovati liniju levim tasterom koju zelimo da obriSemo

Izgled crteza nakon komande trim.



Korak 11: Crtanje osnih linija

Posto ¢emo osne linije crtati preko pomo¢nih linija potrebno je
odabrati opciju u Osnap dijalogu za selekciju tacaka na nekom
objektu (opcija nearest). Dovedite kursor u prostor za crtanje i
pritisnite srednji taster na misu (ili levi SHIFT i desni taster misa),
selektujte Osnap Settings i markirajte opciju nearest, sto je

prikazano na slici.
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Obavezno se prebaciti na Layer osne linije.

Za crtanje osnih linija koristiti komandu LINE, i crtati
osne linije po pomoc¢nim linijama, vodedi racuna da
osne linije malko prelaze.

Izgled donje projekcije, nakon crtanja osnih linija i
isklju€ivanja sijalice na pomoc¢nim linijama.

Ali ovde nam nedostaju joS dve male osne linije na
kruznicama.



Da bismo nacrtali te osne linije, prvo se me moramo prebaciti na layer

za pomocne linije i nacrtati dve linije pod uglom od 120°, odnosno
240 °.

Xline

Ang

120

Linija prolazi kroz tacku koja je
prikazana na slici

Xline
Ang

\__/

240
Linija prolazi kroz tacku koja je prikazana na
slici




Sada po ovim pomocénim linijama
mozemo nacrtati osne linije.
Ponovo se vratiti na sloj osne linije i
komandom line, nacrtati preostale
dve osne linije.




Na isti nacin ¢emo nacrtati osne linije na gornjoj projekciji.
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Izgled crteza nakon crtanja osnih linija.



Korak 12: Kotiranje crteza

Kote cemo da postavimo na lejer Kote koji smo definisali za
njih na pocCetku

izrade crteza

Sablon koji smo otvorili prilikom zapogéinjanja izrade novog
crteza u

sebi sadrzi definisan kotni stil u ISO sistemu ISO-25.
Geometrija kota u ovom

stilu prilagodena je crtezu formata A4.

Pozvati komandu za linearno kotiranje.
Dimlinear, oznaciti od jedne do druge tacke i kucati
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Na isti nacin kotirati i preostale kote.

Slika pokazuje, u zavisnosti od linije koju kotiramo, kako treba da
glasi polozaj kote.

Naravno, ovako postavljamo kote koje mozemo, neke kote se
postavljaju proizvoljno, vodeci raCuna da nam crtez bude uredan.

@ 0,14




Izgled crteza, nakon kotiranja linearnih kota.

Na nekim kotama nam nedostaje predznak ¢. To su kote 25,25,10,40
i 60.

Predeznka ¢emo dodati tako Sto ¢cemo uraditi dvoklik na z¢eljenu
kotu. Kada se otvori dijalog za kucanje, ukucaéemo %%c ispred broja.

Sintaksa za znak ¢ i ° %%C= ¢
u AutoCAD-u. %%D= o



Izgled crteza, nakon kotiranja linearnih kota i dodavanja predznaka ¢.



Korak 13: Kotiranje radiusa

Komanda za kotiranje radiusa je DIMRADIUS i samo oznacCimo na zeljeni radius.
Imamo Cetiri R3 i Cetiri R5.

Izgled crteza, nakon kotiranja radiusa.



Korak 14: Kotiranje uglova

Komanda za kotiranje uglova je DIMANGULAR. Pozovemo komandu i oznacimo od
koje do koje linije ili tacke zelimo da iskotiramo ugao.

Izgled crteza, nakon kotiranja uglova.



Korak 15: Kotiranje precnika

Komanda za kotiranjeprecnika je DIMDIAMETER. Da bi mogli da postavimo kotu

unutra kotirane kruznice definisacemo novi kotni stil koji ¢e se primenjivati samo na
kotiranje precnika.

Aktivirajte komandu dimension style... sa alata za kotiranje i u dijalogu za
podesavanje kotnog stila (slika) odaberite taster New. Podesite naziv kotnog stila
na Precnik. U kartici Fit->Fit Options, selektujte opciju Both Text and Arrows. Ovo
¢e vam omoguciti da pri kotiranju precnika budu prikazane i kotne strelice i kotni
broj. Aktivirajte novi kotni stil i pozovite komandu za kotiranje precnika
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Pozvati komandu DIMDIAMETER i oznaciti zeljenu kruznicu.
Vidimo da stoji ¢ 40. U ovom slucaju treba obrisati predznak.
Dvoklik na kotu i obriSemo predznak.

Izgled kruznice nakon kotiranja.



Korak 16: Kotiranje kote 8 DIMALIGNED
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Preostalo nam je joS da kotiramo kotu 8. Ona se kotira kao DIMALIGNED. Pozvati
komandu, kao prvu tacku biramo proizvoljno tacku na gornjoj liniji. Druga tacka
je vezivna tacka na donjoj liniji, osnap PERPEDIKULAR (prav ugao).

Sa ovim smo zavrsili kotiranje crteza.



Korak 17: Dodavanje zaglavlja u crtez

Zaglavlje za crtez dodacemo na lejer zaglavlje, koji ¢emo prethodno
aktivirati.

Za ubacivanje prethodno generisanog crteza (u vom slucaju crtez
zaglavlja) iskoristi¢emo komandu Insert Block iz Draw palete sa alatima.
Ovu komandu mozete pozvati i preko padajuceg menija Insert->Block.
Nakon poziva komande aktivirace se dijalog prikazan na slici.

g INsern

<—— Putanja do fajla

— r =

Polozaj donjeg levog Razmera za zaglavlje Rotacija zaglavlja
ugla zaglavlja



Referentna tacka predstavlja donji levi ugao crteza koji se ubacuje.

Postavi¢éemo zaglavlje tako da se ta tacka smesti u koordinatni pocetak (0,0,0).
Zaglavlje je nacrtano u razmeri 1:1, i orjentisano je kako treba da stoji na crtezu,
tako da parametar za rotaciju zaglavlja ostavite da bude 0. Da vas program ne
pita za parametre prilikom ubacivanja zaglavlja ostavite opciju Specify Onscreen
Praznu kao na prethodnoj slici.

NAPOMENA:

Zaglavlje mozete skinuti u okviru
materijala za ucenje u sekciji 5 pod
nazivom zaglavlje.
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Hvala na pazniji.



