2D crtanje
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Primer korak po korak

Za 2D crtanje koristicemo samo dve
palete sa alatkama: paletu Draw i
paletu Modify. Pre pocCetka crtanja
potrebno je definisati granice crteza.
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Zadati crtez



Korak 1 i 2: Definisanje granica crteza i
Zumiranje mrezice

* Na pocetku otvoriti: file >new->» acadiso
* Potom definisati granice (format) crteza
* Sintaksa aktiviranja ove komande je:
LIMITS
ON/OFF/<Lower left corner><0.0000,0.0000>: 0,0
<Upper right corner><12.0000,9.000>: 210,297
GRID
Grid spacing (X) or ON/OFF/Snap/Aspect<10>:L
NO
ZO00M
All/Center/Dynamic/Extents/Left/
Previous/Vmax/Window<Scale(X/XP>: A



Korak 3: PocCetak crtanja donje
projekcije

Krenué¢emo od donje projekcije (pogled odozgo), pri éemu su najvaznije
tacke centri kruznica. Da bi ih odredili na crtezu koristicemo pomocne
(konstrukcione linije). Da bi se pomoéne linije razlikovale od konturnih
prvo ¢emo promeniti boju crtanja na crvenu (slika):
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Promena boje crtanja



Farametric

Ko ra k 4: POZ iV ko man d e za po m Oén u I | N IJ u Add-ins  A360  Express Tools  Featured Apps  BIM 360 Perfor

. & ® % kote
Command: XLINE i 5’ o . o
Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: h [Enter] Prc':;iftries =
Through point: Selektujte levim tasterom misa tacku negde na ation =
sredini ekrana | F IO A

Prvo se crta horizontalna pomo¢na linija, a
zatim sledi joS jedan poziv za pomoc¢nu liniju da
bi nacrtali vertikalnu:

Command: XLINE
Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: v
[Enter]

Through point: Selektujte levim tasterom misa
tacku na ekranu da bi dobili prikaz kao na slici

Da bi izasli iz komande za crtanje pomocnih
linija pritisnite <Esc>.




. 4
KO ra k 5 [ ins  A360 Express Tools  Featured Apps  BIM 360 Perforrr

, .. .. SR
* Pomoéne linije na rastojanju SO
31.5i 63 od pocetne vertikalne e T

pomocne linije.

* Na ovaj nacin dobili smo jos
dve pomocne vertikalne linije
na medusobnom rastojanju od
31,5 mm. Dobijeni prikaz dat je
na slici.

Command: XLINE

Hor/Ver/Eng/Bisect/Offset/<From point>: o [Enter]

Offset distance or Through<l.0000>: 31.5 [Enter]

Select a line object: Selektujte nacrtanu vertikalnu liniju (postace
Isprekidana)

side to offset: Levim tasterom misa kliknite bilo gde sa leve strane od
selektovane linije

Select a line object: Selektujte prethodno dobijenu liniju

Side to offset: Levim tasterom misa kliknite bilo gde sa leve strane od

selektovane linije i .
select a line object: <Esc> Pomocne linije sa ofset

parametrom




Korak 6: Podesavanje OSNAP-a

Kliknite desni taster misa i shift
dugme na tastaturi. Na dnu
pronadite osnap settings.

Potom markirajte opcije:
Endpoint, Intersection i Center,
sto je prikazano na slici.

Ovo je neophodno posto cemo u
sledecem koraku koristiti
presecne tacke pomocnih linija
da bi odredili centre kruznica.

A Drafting Settings : Lﬂ

Snap and Grid | Polar Tracking | Obiect Snap | 3D Object Snap | Dynamic Input | Quic) 4 | *

| Object Snap On (F3) Object Snap Tracking On (F11)
Object Snap modes

O [¥] Endpaint = Extension Select Al

s Midpoint [ma} Insertion Clear Al
O[] Center ol Pemendicular

&) Geometric Center [+) Tangent

fi} Mode e MNearest

o2 Quadrant & Apparent intersection

|| Intersection // Parallel

D To track from an Osnap point, pause over the point while in a
%" mmmmmm d. Atracking vector appears when you move the cursor.
To stop tracking, pause over the point again.

Options... [ QK ]| Cancel || Help

PodeSavanje OSNAP tacaka



Korak 7. Crtanje kruznica T

Output  Add-ins  A360  Express Tools  Featured Apps  BIM 360  Perfo

A [ 1 S

|r- -
Text Dimension " Layer

— - 5
* FH Properties

Posto pocinjete da crtate konturu
promenite boju crtanja na belu (korak 2).

Command:Circle

3P/2P/TTR/<Center point>. Dovedite pokazivaC u
blizinu preseka horizontalne i krajnje leve vertikalne
pomocne linije i saCekajte da se pojavi marker
X(intersection) i selektujte presecnu tacku levim
tasterom, na ovaj nacin ste odabrali precizno da
centar vaSe kruZznice bude preseCna tacCka
pomocnih linija

Diameter/<Radius>: 5.5

Annotation -

Na ovaj nacin ste odabrali da poluprecnik
kruznice bude 5,5 mm.

Na isti naCin nacrtajte joS dve kruznice sa istim
centrom i poluprecnicima 10,5 mm i 15 mm.
Dobijeni crtez trebao bi da izgleda kao na slici.

Crtanje kruznica



Korak 8: Zumiranje crteza

Posto se prelazi na crtanje detalja na crtezu, trebalo bi uvelicati (zumirati) deo

crieza:

Command: Z0CM [Enter]

Lll/Center/Dynamic/Extents/Left/Previous/Vmax /Scale (X/XF)

/Window /<Realtime>: w [Enter]

Odabracemo opciju w (Window) jer
Zelimo da selektovani prozor bude
uveliGan. selekciju prozora Za
Zumiranje uradicemo na sledeci nacin:
Kliknite levim tasterom misa ispod
kruznica sa leve strane, razvucite
prozor | Zatim kliknite sa desne strane
pomocne linije kao 5to je prikazano na
slicl.
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Zumiranje crieza



Korak 9: Crtanje kruznica poluprecnika 8 mm 1 22 mm

Command:Circle
3P/2P/TTR/<Center point>:  Selektujte Jlevim tasterom misa

presecnu tacku sredisnje vertikalne i horizontalne linije
Diameter/<Radius>: 8§

Na istt  nacin nacrtajte  Kruznicu
poluprecnika 22 mm. Rezultat je

prikazan na slici. @I’

Crtanje kruZnica



Korak 10: Odredivanje taCaka za rastavljanje

Pomocna linija za odredivanje taCaka rastavljanja kruznice poluprecnika 22 mm.
Posto crtamo pomocénu liniju promenite boju crtanja.

Zatim sledi crtanje druge pomocne linije po istom principu.

Dobijeni prikaz je na slici.

Command: XLINE
Hor/Ver/Ang/Blisect/0Offset/<
From peoint>: h [Enter]
Through point: Selektujte levim
tasterom misa gornju presecnu
tacku kruznice poluprecnika 15 |
vertikalne pomocne linije

Through point: <Esc>

Pomocne linije za
rastavljanje kruznica



Korak 11: Rastavljanje kruzZnica
Za rastavljanje kruznica konsticemo komandu BREAK.

Command: BRERE # :
Select cbhject: Selekiujte veliku 2 1 o
kruzZnicu (postace isprekidana)

Enter second point (or F for |

first point) : F (treba ukucatli F da @’ O

bi birali posebno prvu tacku za . y .
rastavijanje) ! 2 Q,;
Enter first point: Selekiujte tacku ]L _
1 na slici 18.16 *

Enter second point: Selekiujte Rastaviljanje
tacku 2 na slici. kruZnica
Obratite paZnju da selekciju tataka treba N

izvrsiti - u  pozitivnom  matematiCkom

smeru zZa trenutni koordinatni sisteml
Komandu BREAK treba pozvati jos dva
puta da bi se izbnsali 1 preostali delovi

kruZznica. Selekcija tacaka je takode, '
prikazana na prethodnoj slici, a dobijeni _ \\*‘—"/
rezultat na donjoj slici desno. Prikaz posle BREAK

komande



Korak 12: Docrtavanje linija
Treba docrtati dve horizontalne linije koje spajaju tacke rastavljenih kruznica.

Vratite boju crianja na cru, posto crtamo konturu predmetal
Isti postupak ponovite za drugu liniju (postupak je prikazan na slici).

LINE: From point: Selektujte 2
tacku prvog rastavijenog kruga \Q \Q
1

To point: Selektujte tacku

drugog rastavljenog kruga

Command :ERASE

Select cbkjects: Selektujte linije — : |

na krajevima da greskom ne bi

obrisali prethodno nacrtane linije Docrtavanje linija
[Enter]

Posto nam dve krajnje horizontalne linije vise nisu potrebne moZzemo ih izbrisati.



Korak 13: Komanda MIRROR

Fosto je deo osno simetrican iskonsticemo
nacrianu konturu sa leve strane da bi
dobili desnu polovinu predmeta.

Command: Mirror

Select cbjects: Selekiujte
objekte kao na slici. [Enter]
First point of mirror line:

Prvu tacku na osi simetrije selektujte
kao na slici.

Second point:Drugutacku na osi
simetnje selektujte kao na slici.

Delete old ocbjects<N>: Posto
ostaju 1 stan objekti necemo ih brisati. MIRROR

[Enter] komanda




Dobijeni crtez posle komande Mirror prikazan je naslici .
Da bi se kompletirala projekcija ostalo je da se nacria kvadrat sa stranicom 26 mm.

© 0 ©

Prikaz posle MIRROR komande




Korak 14: Crtanje kvadrata

Za crtanje kvadrata potrebnoje da odredimo na crtezu polozaj jednog temena.
Za to ¢emo iskoristiti pomocéne linije na zadatom rastojanju (opcija offset).

Prikaz dobijenih pomoénih linija dat je na slici.
Teme kvadrata je odredeno preseénom taékom dobijenih pomoénih linija.

Command:Rectangle
Chamfer/Elevation/Fillet/
Thickness/Width/<First
corner>: Selektujtetacku 1
(slika).

Other corner: @26, 26

2 pomaéna linija

Za crtanje kvadrata iskoristicemo komandu Rectangle.
Za drugo teme kucamo relativnu koordinatu u odnosu na poslednju selektovanu
tacku (1), 26 u x 1 26 u y pravcu. Na ovaj nacin projekcija je kompletirana.

Command: XLINE

Hor/Ver/Ang/Bisect/Offset/<From point>: o [Enter]

Offset distance or Through<1.0000>: 13 [Enter]

Select a line object: Selektujte horizontalnu pomocénu liniju {(postace
isprekidana).

Side to offset: Levim tasterom misa kliknite bilo gde sa donje strane od
selektovane linije.

Select a line object: Selektujte srednju vertikalnu pomodénu liniju.
Side to offset: Levim tasterom misa kliknite bilo gde sa leve strane od
selektovane linije .

Select a line object: <Ecs>



e Sa ovim smo zavrsili donju projekciju.

e Sacuvati crtez, jer na sledecem cCasu
nastavljamo sa gornjom projekcijom.



Korak 16: Critanje spoljasnje konture

Command : LINE U poslednjem zahtevu za unos
From point: Selektujtetacku 1 na slici taCke c (skraceno od close),
To point: @93,0 spaja poslednju nacrtanu taéku i
To point: @0,20 prvu tacku od koje smo poceli
To point:@ -33.5,0 crtanje konture.

To point: @0,20

To point: @-26,0
To point: @0,-20
To point: @-33.5,0
To point: cC

Crtanje spoljasnje konture



Korak 17: Crtanje linija

Docrtacemo dve linijje koristeéi preseéne tacke konture gornje projekcije |

vertikalnih pomocénih linija:

Command: 1ine

From point: Selektujte tacku 1 na
slici.

To point: Selektujte tacku 2 na
slici.

To point: <Esc>

Command: 1ine

From point: Selektujte tacku 3 na
slici.

To point: Selektujte tacku 4 na
slici.

To point: <Esc:>

N

Crtanje linija



Korak 18: Crtanje unutrasnje konture
Crtanje PRVE | DRUGE linije.

Command: line

From point: Selektujte tacku 1
na slici.

To point: @0,-10
To point: @-21,0
To point: @0,10
To point: <Esc>

Command: line

From point: Selektujte tacku 2
na slici.

To point: Selektujte tacku 3 na
slici.

To polnt: <Esc>

Korak 19: Brisanje iskori§¢enih pomocnih linija

|zbrisa¢emo pomocne linije koje
nam vise ne trebaju.

Command: Erase

Select objects: Selektujte
kvadraticem pomocne linije
prikazane na slici.

Select objects: [Enter]

(D
)
&

© )

Brisanje pomocnih linija



Korak 20: Docrtavanje linija
Prvo ¢emo napraviti kopiju linije sa prethodne slike (2-3) na rastojanju 11 mm,

za to ¢emo koristiti funkciju offset:

Offset distance or Through

<Through>: 11
Select object to offset:

Command: offset 12%

Selektujte liniju kvadraticem 1 kao na 25¢ :in
slici pored. E\
side to offset?: Kliknite bilo gde §

na levu stranu npr. tacka 2.
Select object to offset: |

o @ Q @
Command: line

From point: Selektujte tacku 3 na
slici.

To point: @13,0

To polint: <Esc>

Docrtavanje unutrasnje
konture

A



Korak 21: Crtanje osnih linija
Posto se osne linije crtaju linijom tipa G (crta-tacka-crta), pre njihovog crtanja
moramo odabrati novi tip linije.

Da bi odabrali novi tip linije, prvo treba da podesimo layere (slojeve).

Slojevi nam sluze da u njim podesimo tipove linija, boje, debljine i po potrebi
menjamo slojeve, da ne moramo svaki put sve ovo podesSavati.

Prvo izvudéi paletu layer, na nacin na koji smo se upoznali na prvom casu vezbi.

Tools->Toolbars->AutoCAD-> Layer

Paleta je prikazana na slici ispod.

% PEEEEL - |




Kliknuti na ikonicu koju pokazuje strelica, da bi smo
otvorili dijalog za podesavanje layera.

2. PE T

T 0 Search for layer
Current layer: 0 Search for layer

5

L=

Trans.. Plot5t.. P.. N.. Description

Color 7

Filters % 5. Name Linetype  Lineweig...
= = [ i, ¥
& All Used Layers & Defpoints wh... Continu... Defa... 0

& kote Continu.. — 0.20... 0

W Invert filter “ P
I
o= Alk: 3 layers displayed of 3 total layers

Da bi smo napravili novi layer kliknuti na ikonicu koju

pokazuje strelica.
Treba da napravimo 5 novih slojeva.



“ 5. MName Linetype  Lineweig... Trans...
0 ' W wh... Continu.., s 0.50...
Defpoints ' & wh... Continu...

kotne linije ' & 82 Continu...

pomocne linije . Continu...

crafura . 5 wh.. Continu...

-
F
-

A

i

A

zaglavlje A 5 w'i... Continu...

Na slici su prikazani dodati slojevi, kao i boje i debljine
linija.

Sve linije su kontinualne, osim osne, sto smo vec rekli.
Da bi promenili tip linije, kliknuti na Line type u sloju
osnhe linije, na mesto koje pokazuje strelica.



Awailable Linetypes

File... acadiso lin

Linetype
ACAD_|1SO05W100
ACAD_|1SODEW100
ACAD_1SODANI00
ACAD_1SO08W100
ACAD_|1SO05W100

Description
150 long-dash double-dot .
150 long-dash triple-dot
150 long-dash short-dash _ .
|50 long-dash double-short-dash .

ACAD_ISO10W100 SO dashdot . __.__._._._._
ACAD_ISOT1W100 ISO doubledashdot _ . _.__._
4| 1] | F
| ok | | cacel | | Hep |

Otvara se novi dijalnog. Zatim preko Load tastera (slika levo), dolazi se do
menija gde se bira tip linije, slika desno (odaberite Acsd_iso10w100).
Zatim je potrebno postaviti tip linije iz padajuce liste sa tipovima linija.

& Select Linety .
Loaded linetypes
Linetype Appearance Description
AD1SO10W100 50 dashdot . .
Continuous Solid line
1| 1 | 3
| ok | | Cancel | | Lload. | | Heb

Obavezno oznadciti ucitani

tip linije.




Posto ¢emo osne linije crtati preko pomo¢nih linija potrebno je
odabrati opciju u Osnap dijalogu za selekciju tacaka na nekom
objektu (opcija nearest). Dovedite kursor u prostor za crtanje i
pritisnite srednji taster na misu (ili levi SHIFT i desni taster misa),

selektujte Osnap Settings i markirajte opciiu nearest. sto ie

prikazano na slici.

Tracking
From
Paink Filkers 3

Endpoint

Midpoint
Intersection
Apparent Intersect

Center
Quadrant
Tangenkt

Perpendicular
MNode

Insert i~
Ly G

Mearest
Mone

Osnap Settings...

Markiranje Nearest opcije

Osnap Settings

Rurnning Oznap
Select setling
O ¥ End
AT Mide
O W Cenl
2 Mod
< Qua
2KV Inker

Apertue size

T

-

Snap and Gnd | Polar Tracking

of| Opesrt Sngp O (F 33 ~F Oibpect Sagp Trackessg Da(F17)
Object Snap modes
[ [+|Endpgint h ngehon Selea Al
| Wcksont o Pemendiadar Clear A)
i Cante ™ Tapgon
L ] .-:'-‘_'3:{"""" Fduaresl
Guadrant / Appaien nbErsas o
ealle SIS B - Daaralel
= Extesctinn
T To brack from an Osnap pont pause over the point while in 2 _
¥ o A rEcErg vecko aposars when you movs e cursorn o =Hop
4 Tackrg pause ovel e point agar
Demns oK Carcsl Heln
Cancel

Drafting Settings

Ha+n||

Oiject 3rap | 30 Dbjoct Snap | Dynamic input | Quick Propen 4 | ¢



Za crtanje osnih linija koristicemo komandu Line:

Command: line

From point: facka 1 na slici
to point: tacka 2 na slici.
to point: <Esc>

Isti postupak ponoviti | za ostalih 6
osnih linija.

|zbrisSite pomocne linije, koje nam
vis5e ne trebaju. Na oval nacin
ostalo je da se wuradi kotiranje
crieza I Srafiranje desnog
polupreseka.

Crtanje osnih linija




Hvala na pazniji.



